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Пожалуйста, перед использованием внимательно прочтите эти инструкции

1. Знакомство с профессиональной консолью COMMANDOR 10

Пожалуйста, прочтите это руководство пользователя перед использованием контроллера; 

Картинки с текстом в прямоугольнике, появляющиеся в этом руководстве, обозначают 

адаптера, который идёт в комплекте с контроллером, составляет 100-240 В. 50/60 Гц, параметры 

выхода адаптера 9 В. пост. тока 1.0 A, параметры входа консоли 9 В. пост. тока 1.0 A.

кнопки, например, означает кнопки Edit Program и Record. Входное напряжение для 

равно 100~240 В. перем.тока и параметры выхода соответствуют 9 В, 1 А пост. тока.

Совет: Пожалуйста, убедитесь, что напряжение в местной сети электропитания 

2. Передняя панель COMMANDOR 10

1: Область кнопок выбора прибора

2: Область кнопок выбора сцен

3: Область запуска программ (чейзов)

4: Цифровой дисплей

5: USB интерфейс

6: Фейдера каналов

7: Фейдер регулировки скорости работающей программы(0,1 сек.~10 мин.)

8: Фейдер регулировки плавности (0~30 сек.)

9: Фейдер регулировки скорости мигания(1~20 Гц)
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Кнопка переключения страниц каналов. (Если светится индикатор А, то активны 

каналы 1~7, если светится индикатор В, то активны каналы 8~14)

Кнопки Edit Program (редактирование программы и Record (запись)), нажмите и 
держите 3 секунды для входа или выхода в режим программирования, этой кнопкой можно 

включать функцию записи при использовании этой кнопки в режиме программирования;

Кнопки вставки программы и скорости программы, при использовании этой кнопки 

в режиме программирования она будет выполнять функцию вставки. Эта кнопка задает скорость 

работы программы в соответствии со скоростью нажатия на кнопку

Кнопка удаления и ручной очистки

10: Функциональная кнопка 1

11: Функциональная кнопка 2

Левая кнопка

Правая кнопка

Кнопка выбора режима работы

Пока кнопка активна, то весь свет будет включен

Кнопка стробирования

3. Задняя панель COMMANDOR 10

Выходной порт для сигналов DMX512/RDM;

Входное гнездо питания;

Включатель питания;
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4. Инструкции по работе

4.1 Настройка выхода

Нажмите кнопку выбора прибора (FIXTURES 1~16) и кнопку переключения страниц каналов 

(PAGE),затем настройте фейдера каналов (блэкаут ВЫКЛЮЧЕН);

4.2 Сохранение сцен
В этом контроллере есть 20 сцен, разделённых на две страницы.

1. Войдите в режим программирования;

2. Настройте эффект в этой сцене;

4. Нажмите кнопку сцены, индикатор мигнёт, сохранение завершено;

5. Повторите шаги 2,3,4 для сохранения других сцен;

6. Выйдите из режима программирования.

3. Нажмите для подтверждения эффекта;

“d”означает данные
Значение

то она будет перезаписана при выполнении шага 4.

Примечание: Если эта сцена ранее уже содержала информацию, 

4.3 Редактор программ

В этом контроллере вы можете редактировать до 20 программ (чейзов), и каждая программа 

может содержать до 200 шагов.

1. Войдите в режим программирования ;

2. Выберите кнопку сохранения программ ;

3. Настройте эффект для сцены или откройте ранее сохранённую сцену ;

5. Повторите шаги 2,3, 4 для сохранения других сцен в программе ;

6. Повторите шаги 2~5 для редактирования и сохранения других программ ;

7. Выйдите из режима программирования.

сохранение выполнено ;
4. Нажмите кнопку для подтверждения сохранения, индикатор замигает, 
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"s" означает шаг программы
Номер шага

4.4. Коррекция программ 
4.4.1 Вставка шага

1. Войдите в режим программирования ;

2. Выберите программу (чейз), которую необходимо откорректировать ;

вход в режим вставки ;

5. Настройте эффект для сцены или откройте ранее сохранённую сцену ;

вставка завершена успешно ;

7. Повторите шаги 4, 5, 6 для вставки других сцен в программу ;

режим вставки закроется ;

7. Выйдите из режима программирования.

3. Нажмите  , соответствующий индикатор засветится, подтверждая 

4. Нажмите и  для выбора места, в которое необходимо выполнить вставку ;

6. Нажмите  для подтверждения,индикатор начнёт мигать,

8. Нажмите кнопку  снова,соответствующий индикатор потухнет, 

4.4.2 Удаление шага
1. Войдите в режим программирования ;

2. Выберите кнопку программы, которую необходимо удалить ;

5. Выйдите из режима программирования.

3. Нажмите и  для выбора шага, который необходимо удалить ;

4. Нажмите  , индикатор начнет мигать, удаление успешно выполнено ;

4.5 Открытие и закрытие сцены

Одновременно можно открыть 20 сцен, для чего нажмите на кнопки необходимых сцен, 

засветится соответствующий индикатор, для закрытия сцен нажмите на кнопки, соответствующие 

индикаторы погаснут.
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4.6 Запуск программы

Запуск программ будет зависеть от порядка, в котором они открываются (не в одно время), 

вы можете настроить количество циклов повторения для каждой программы (максимум 200 раз).

4.6.1 Работа программы в ручном режиме

1. Откройте программу, которую вы хотите запустить ;

загорится соответствующий индикатор ;

3. Настройте время перехода (в ручном режиме 

использовать фейдер для регулировки скорости 

работы программы невозможно!) ;

программы.

2. Нажмите  для входа в ручной режим, 

4. Нажмите и
 

для запуска шага 

"f" - переход

"f" - переход

Время перехода

Время перехода

4.6.2 Работа программы в автоматическом режиме

1. Откройте программу, которую вы хотите запустить ;

режим, загорится соответствующий индикатор ;

3. Настройте скорость и время перехода сцен программы, для 

2. Нажмите  для входа в автоматический 

регулировки вы также можете использовать кнопку ;

4. Нажмите и  для настройки количества циклов текущей программы.

4.6.3 Работа программы в режиме звуковой активации

1. Откройте программу, которую вы хотите запустить ;

соответствующий индикатор ;

3. Настройте время перехода ( в режиме звуковой активации использовать фейдер для 

регулировки скорости программы невозможно!) ;

2. Нажмите  для входа в режим звуковой активации. загорится 

4. Нажмите и для регулировки звуковой чувствительности текущей 

Редактирование и запуск функции стробирования
Контроллер может включать стробирование канала при нажатии кнопки, скорость вспышек 

варьируется в пределах 1~20 раз в каждую секунду
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"s" время ожидания в программе
время ожидания Скорость программы

"m" -звуковая активация
чувствительность

"s" время ожидания в программе
время ожидания Скорость программы

"m" -звуковая активация
чувствительность

4.7 Редактирование и запуск функции стробирования

4.7.1 Редактирование функции стробирования

1. Войдите в режим программирования ;

3. Нажмите кнопки FIXTURE 1~16 для выбора прибора (можно выбирать много приборов)

редакцию и сохранение ;

6. Повторитите шаги 3~5 для завершения редактирования и сохранения других каналов ;

7. Выйдите из режима программирования.

2. Нажмите , загорится соответствующий индикатор ;

5. Нажмите  для подтверждения,индикатор начнёт мигать, выполните 

4. Нажмите кнопки и  для выбора канала для стробирования ;

Номер канала

Номер канала

"YES" - строб включен

"NO" - строб выключен
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4.7.2 Запуск функции стробирования

2. Передвиньте фейдер STROBE SPEED для регулировки скорости стробирования (1~20Hz) ;

1. Нажмите и держите кнопку для включения стробирования ;

STROBE3. Отпустите кнопку  для прекращения стробирования.

Скорость вспышек (1-20 Гц)

4.7.3 Удаление функции стробирования

1. Войдите в режим программирования ;

3. Нажмите кнопки FIXTURE 1~16 для выбора светового прибора, на котором необходимо 

удалить функцию стробирования ;

6. Выйдите из режима программирования.

2. Нажмите , загорится соответствующий индикатор ;

4. Нажмите и  для выбора канала, в котором нужно удалить стробирование ;

5. Нажмите , индикатор начнет мигать, удаление успешно выполнено ;

4.8 Функции USB 

Контроллер позволяет копировать данные и обновлять программное обеспечение по USB; 

16 кнопок выбора световых приборов FIXTURE 1~16 соответствуют 16 файлам Commandor10-1~16. 

Пожалуйста, сначала подключите U-DISK к USB интерфейсу, для защиты U-DISK, пожалуйста  не 

отключайте U-DISK во время его работы!

4.8.1 Резервное копирование данных

примет следующий вид:

1. Нажмите кнопку  и кнопку одновременно и подержите немного, дисплей 

Сохранить



	
  

 
  

 
 
 
 
 

 
 

 
 

RUN MODE   
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

2. Выберите одну из кнопок FIXTURE 1~16 для сохранения данной ячейки (когда индикатор на 

кнопке FIXTURE 1~16 засветится, это будет означать, что файл скопирован на USB) ;

Имя файла File 1-16
"Ok" - операция выполнена

3. На дисплее появится надпись "ОК", значит сохранение выполнено.

4.8.2 Загрузка данных

примет следующий вид :

1. Нажмите кнопку  и подержите немного, дисплей  и кнопку одновременно

Загрузка

2. Выберите одну из кнопок FIXTURE 1~16 для сохранения в данную ячейку (когда индикатор 

на кнопке FIXTURE 1~16 светится, это означает, что на USB есть файл) ;

Имя файла File 1-16
"Ok" - операция выполнена

3. На дисплее появится надпись "ОК", значит загрузка выполнена.
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4.8.3 Обновление программного обеспечения

Пожалуйста, найдите файл обновления на нашем сайте или у поставщика, и скопируйте 

его на U-DISK (Пожалуйста, сохраните его в папку “commandor10”).

1. Выключите питание контроллера и подключите U-DISK ;

3. Подождите, пока на дисплее появится картинка А, затем отпустите кнопки, и нажмите 

любую кнопку для обновления ;

2. Нажмите кнопки  ,  и , держите их нажатыми и включите питание ;

Обновление

4. Если на дисплее появилась надпись "ОК", то обновление успешно завершено ; 

5. Перезапустите контроллер.

4.9 Настройка протокола RDM 
Пожалуйста, убедитесь, что оборудование поддерживает протокол RDM !

2. На дисплее отобразиться отсканированное количество (для этого потребуется время) ;

1. Находясь вне режима редактирования, нажмите кнопку  на некоторое время, 

затем нажмите кнопку  и контроллер перейдёт в режим сканирования ;
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3. Если приборы нельзя просканировать, то на дисплее появится надпись "FAIL", 

и контроллер автоматически выйдет из режима RDM.

4. После сканирования контроллер автоматически выберет один прибор, проверит его и на 

дисплее появится выбранный прибор и его DMX адрес ;

5. Выберите прибор кнопками CHASE1 и 2 ;

и кнопок переключения страниц каналов ;

6. Настройте DMX адрес с помощью кнопок  и , или напрямую с помощью кнопок FIXTURE 1~16 

и новый DMX адрес будет установлен ;

для выхода из режима RDM

7. После настройки адреса и нажатия кнопки  , все индикаторы контроллера замигают 

8. Нажмите кнопку  на короткое время, затем нажмите EDIT/REC

5. Удаление всего

1. Выключите питание контроллера ; 

3. Включите питание контроллера, на дисплее появятся надписи "REST" и "OK" .

2. Нажмите одновременно кнопки  ,  ;и 

4. После удаления всех данных Commandor 10 автоматически перезапустится.



	
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  
        

  
 
 

 
 

 

Технические параметры :

Вход питания ................................. 9 В пост.тока, 300 мА мин. 

Выход DMX ..................................................3 -контакт. XLR папа 

USB ………….................................................................. USB-A 

Вход звука ..............................................Встроенный микрофон 

Размеры ...................................................... 346x142x74 мм

Вес (прим.) .................................................................... кг



	
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



	
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



	
  

	
  

 
 

 

 

 
 
 

 

 

 

 
 
 

ВАЖНЫЕ ИНСТРУКЦИИ ПО БЕЗОПАСНОСТИ
ПРОЧТИТЕ И СОХРАНИТЕ ЭТИ ИНСТРУКЦИИ. ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ НА ВСЕ ПРЕДУПРЕЖДЕНИЯ.

• Если вы соблюдали все выше перечисленные инструкции, а устройство перестало работать, пожалуйста, 

обратитесь к компании, которая продала вам этот прибор. Ни при каких обстоятельствах не открывайте это устройство. 

Сервисное обслуживание должно производиться только квалифицированным персоналом.

• Электрические приборы никогда нельзя использовать в условиях жары или высокой влажности. Для предотвращения 

любой вероятности пожара или удара электротоком никогда не проливайте жидкости на это устройство. 

Если это случилось, отключите кабель питания из розетки и немедленно отсоедините световой пульт.

МАРКИРОВКА И СООТВЕТСТВИЕ

1. Маркировка CE на этом изделии означает, что оно соответствует директиве об электромагнитной 

совместимости EMC (2004/108/CE), директиве о маркировке CE (93/68/EEC) и директиве о низких 

напряжениях (2006/95/EC).

2. Знак «перечёркнутый мусорный бак» обращает ваше внимание на директиву WEEE (об утилизации 

электрического и электронного оборудования) (2002/96/EC). Он означает, что это изделие необходимо сдавать 

на переработку отдельно от других отходов.

3. Знак «RoHS compliant» означает, что это устройство соответствует Директиве (2002/95EC) по ограничению 

содержания или использования опасных веществ и электрических и электронных компонентах, таких как: 

ртуть, свинец, кадмий, шестивалентный хром, полибромдифенил и полибромистый дифенилэфир.

ПОСТАВЩИК/ПРОДАВЕЦ


